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Orehovacki, Tihomir

Razvoj mobilne aplikacije za pradenje napredovanja u teretani

Turk, Zoran

Razvoj racunalnih igara uz pomo¢ alata Unity

Kvesi¢, Anton

Implementacija aplikacije za generiranje grafickog prikaza akademskih drustvenih mreza

Stivi¢, Branimir

Aplikacija za procjenu kvalitete web stranica

Tot, Danijel

Razvoj Android aplikacije u Eclipse razvojnom okruzenju

Turié¢, Renato

Razvoj aplikacije za elektroni¢ko glasovanje

Horvat, Filip

Napredne strukture podataka

Visi¢, Filip

Algoritmi umjetne inteligencije u racunalnim igrama

Obuljen, Luka

Vizualizacija algoritama sortiranja

Reif, Ivan

Ucenje programiranja pomodcu programskog alata Alice

Takad, Kristina

Strukture podataka u razvoju rac¢unalnih igara

Bréek, Bernard

Programski alati za poducavanje programiranja

Hosko, Mario

Metoda podijeli pa vladaj

Budi¢, Sanja
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