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Platforma za daljinski nadzor i upravljanje uredajima

Kliskovié¢, Kristian

ugostiteljskim jedinicama

Automatiziranje administrativnih aktivnosti na primjeru mikroservisne web platforme za upravljanje

Pavkovi¢, Nikola

Web aplikacija za rjeSavanje sustava jedne linearne i jedne kvadratne jednadzbe

Kati¢, Marko

Implementacija kripto valute u programskom jeziku C++

Juki¢, Martina-Magdalena

Upravljacki sustav za autonomne robote s bezi¢nom i CAN komunikacijom

Shukla, Adamya

Aplikacija za ocjenjivanje Citljivosti teksta s obzirom na boju

Ostovi¢, Josip

Usporedba performansi radnih okvira za izradu web usluga

Loncar, Ivan

Mobilna aplikacija za samostalno u¢enje o matricama

Ledencan, Tia

Ucinkovitost razlicitih vrsta neuronskih mreza u klasificiranju grafic¢kih prikaza

Kovacevi¢, David

Uklanjanje objekata iz fotografija

Volarev, Lazar

Informacijski sustav za vodenje udruge

Bari¢, Magdalena

Kalibriranje boja ekrana

Stipi¢, Zvonimir

Aplikacija za pomo¢ pri pladanju parkiranja

Kurtovié¢, Luka

Web aplikacija za racunanje Cauchyjevog problema Eulerovom metodom

Corak, Antonio

Klasificiranje grafi¢kih prikaza koristenjem plitkih neuronskih mreza

Hofer, Filip

Aplikacija za provodenje ispitivanja programske podrske

Biloni¢, Barbara

Primjena kontinuirane integracije u razvoju mreznih sustava za potrebe automobilske industrije

Juki¢, Matej

Upravljanje korisni¢kim upitima u ispitivanju programske podrSke u automobilskoj industriji

Feri¢, Franjo
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Korisni¢ko sucelje sustava za testiranje programske podrske u automobilskoj industriji

Matkovi¢, Dominik

Pradenje vremena trajanja testova u razvoju programske podrske u automobilskoj industriji

Ivanovié, Denis

Primjena sigurnosnih mehanizama u razvoju mreznih aplikacija za automobilsku industriju

Zivkovi¢, Josip

Aplikacija za provjeru zarazenosti s COVID19 na osnovu simptoma

Deli¢, Igor

Udaljeno ispitivanje programske podrSke za automobilsku industriju

Puntari¢, Marko

Usporedba izomorfnih JavaScript radnih okvira

Lipovac, Bruno

Web aplikacija za numeric¢ko rjesavanje nekih odredenih integrala

Jakovac, Danijel

Web aplikacija za rjeSavanje sustava linearnih jednadzbi preko matrica

Polanc, Dorijan

Analiza svjetlosnih krivulja zvijezda za detekciju ekstrasolarnih planeta metodom tranzita

Janci¢, Tin

Simulacija funkcioniranja ziv€anog sustava u Unityu

Barisi¢, Bernard

Web aplikacija za rjeSavanje sustava linearnih jednadzbi Cramerovom metodom

Opacak, llija

Racunalni vid primjenom strojnog ucenja u Unity razvojnom okruzenju

Dumancié, Robert

Sustav za pracenje darivanja krvi

Dubinjak, Mateo

Primjena neuronskih mreza u klasificiranju LEGO kocaka

Tufekovié, Anto

Sustav za upravljanje prodajom ulaznica

Mendes, Dario

Web aplikacija za prikazivanje visedimenzionalnih podataka

Blazevi¢, Josip

Izgradnja detektora objekata zasnovanih na dubokim neuronskim mrezama i implementacija na

ugradbeni ra¢unalni sustav

Mucaj, Klaudija

Sprjecavanje prevara u sustavima mobilne naplate

Brodanac, Damir

SUSTAV ZA POMOC U UDOMLJAVANJU NAPUSTENIH ZIVOTINJA

Simi¢, Sasa

Razvoj mobilne programske podrske za izracun provjesa neizoliranih energetskih vodova

Mihalj, Matko

Anonimizacija podataka iz mnostva prikupljenih uporabom mobilnih platformi

Damjanovi¢, Martina

PASIJANS

Markovica, Tomislav

SUSTAV ZA PRACENJE AUTOMOBILA

Kliskovi¢, Kristian

Sustav za pomo¢ u odabiru racunalnih komponenata

Dragi¢, Domagoj




Raspoznavanje aktivnosti Zivotinje na temelju podataka s nosivih senzora

Kiki¢, lvan

Prilagodljiva metoda za predvidanje sportskih ishoda zasnovana na indeksu korisnosti i optimalnom
vremenskom prozoru

Horvat, Tomislav

Pametna kosnica

Salopek, Stjepan

Web aplikacija za izradu vektorske grafike

Mihali¢, lvan

Primjena tehnologija web programiranja u izradi web stranice rukometnog kluba

Fumi¢, Matija

Web aplikacija za informiranje klijenata o ponudenim sadrzajima u hotelskom smjestaju

Pivk, Luka

Izrada i funkcionalno testiranje web aplikacije za pracenje i potporu pacijentima oboljelima od dijabetesa

Filipovi¢, Ena

Histogram

Tarak¢ija, Dinko

Mobilna Android aplikacija za potporu pri izboru usluga zasnovanom na viSekriterijskom dodjeljivanju

ASci¢, Barbara

Izrada viseplatformskih mobilnih aplikacija primjenom Google Flutter razvojnog okruzenja

Pordan, Enio

Primjena Interneta objekata u logistici

Dujmenovi¢, Irena

Mobilna Android aplikacija za rezerviranje usluga u ugostiteljskim objektima

Mileti¢, Franciska

Reaktivno programiranje koristenjem okvira ReactiveX

Umiljanovi¢, Terezija

OpenSCAP sigurnosno ocvrséivanje i automatizacija sustava stvarnog vremena

ImsSirovié, Leon

Steganografske metode u obradi slike

Biondi¢, Enio

Metode za lociranje objekata u prostoru pomocu bezi¢nih komunikacijskih modula

Mostarac, Irena

Modeliranje izgleda i procesa rasta biljnih organizama

Cosié, Marin

Toplinske karte

Samardzi¢, Andrija

Upravljanje i nadzor rada robotske ruke koristenjem loT platforme i Android aplikacije

Blavicki, Anamarija

Gradovi u Hrvatskoj

Ivesi¢, Toni

Sustav za pradenje napretka pisanja programskog koda

Blazevi¢, Josip

Proceduralno generiranje tamnica u racunalnim igrama

Garmaz, Filip

Web aplikacija za istrazivanje javnog mnijenja

Bagari¢, Petar

Algoritmi za rulet u programskom jeziku C

Toki¢, Mateo




Primjena GameMaker Studio razvojnog okruzenja za pravljenje ra¢unalnih igara

Majaci¢, Branimir

Analiza i implementacija adaptacijskih algoritama koriStenih u adaptivhom prijenosu video signala koji u
obzir uzimaju kvalitetu korisni¢kog iskustva

Vranjes, Filip

Simulator trgovanja kriptovalutama

Bartulovi¢, Ante

Primjena strojnog ucenja u klasificiranju LEGO kocaka

Hamzi¢, Ervin

Brojilo prometa temeljeno na rac¢unalnoj obradi slike

Maras, Filip

Primjena prosirene stvarnosti u navigaciji vozila

Pavlekovi¢, Daniel

Digitalno filtriranje podataka o otkucajima srca

Koié, Ines

Igra za vise igra¢a u Unity Engineu

Strekelj, Juraj

Aplikacija za pronalazenje objekata u slici

Sugak, Andrea

Pametna brava

Tominac, Eugen Luka

Primjena metoda strojnog u€enja u analizi korisnickih upita

Komljenovi¢, Nikola

Aplikacija za Android platformu za mjerenja masnoce u hrani

Salopek, Stjepan

Aplikacija za pomo¢ u pracenju rada privatne tvrtke

Rabi, Branko

Detekcija objekta uz pomo¢ Web kamere i OpenCV-a

Pacarek, Marko

Alati za ucitavanje nestrukturiranih podataka

Gali¢, Slaven

Upotreba Unreal Engine-a u razvoju 3D racunalne igre

Curi¢, Dino

Web aplikacija s bazom recepata

Vartusek, Emil

CSS procesori i metodologije

Dumanci¢, Sebastijan

Autonomni mobilni robot

Caha, Igor

Promjena frekvencije audio signala primjenom Fourierove transformacije

Dzelajlija, Danijel

Web sustav za zadavanje i prikupljanje ponuda za putovanja

Dubovecak, Denis

Izrada mobilnih aplikacija koristenjem izomorfnog meteor.js radnog okvira

Prpi¢, Denis

Mobilna aplikacija Turingov stroj

Mari¢, Matija

Mogucnosti primjene Twitterovog aplikacijskog progamskog sucelja

Mance, Josip




Prepoznavanje osoba u stvarnom vremenu

Kesi¢, Dario

Sustav za upravljanje elektri¢nim trosSilima

Sankovi¢, Andrija

Twitter zid

Vrlji¢, lvan

2D rac¢unalna igra u C# programskom jeziku

Znidarec, Karlo

Daljinski nadzor i upravljanje bezi¢nim ¢vorovima

Klari¢, Tvrtko

Internet aplikacija za jukebox s paypal naplatom

Stosi¢, Luka

Izrada K-D stabla za pronalazak najblizeg susjeda u 3D oblaku tocaka

Radosevié, Stefan

Izrada web stranice za grupno financiranje ideja

Masanovié, Luka

Koristenje C# programskog jezika u izradi racunalne igre za dva igraca

Bares, Mateo

Logicka zagonetka "Podmornice" u programskom jeziku C

Dumanci¢, Filip

Odredivanje starosti osobe sa slike

Damjanovi¢, Tamara

Primjena Active Recorda za rad s bazom podataka

Falak, Antonio

Testiranje i analiza korisni¢kog iskustva za operacijske sustave mobilnih uredaja

Kluk, Vedran

Web aplikacija za vodenje evidencije iznajmljivanja objekata

Knezovi¢, Bozo

Geoprostorna vizualizacija standardiziranih prometnih podataka

Jakovljevi¢, Dinko

Izrada 2D platformske racunalne igre u Unity Engine-u

Rabar, Marin

Izrada racunalne igre koriste¢i Gamemaker:Studio

Omrcen, Luka

Interaktivni nadzorni paneli

Durin, Adrijan

Pametna zgrada

Stani¢, Mato

Programsko rjeSenje prepoznavanja lica i analize prikupljenih podataka u oblaku racunala

Markovié, lvan

Android aplikacija s bazom gljiva

Panduri¢, Iva

Web aplikacija za upravljanje sluzbenim putovanjima

Plazonié¢, Tomislav

Segmentacija srca iz CT snimaka pomocu ITK

Habijan, Marija

Rekonstrukcija 3D modela objekta koristedi vise slika

Peharda, Ivan

Pretvorba digitalne slike u zvuk superponiranjem i parametrizacijom vektora

KrusSelj, Mario




Razvoj sustava prikupljanja i obrade podataka u stvarnom vremenu zasnovan na Arduino okolini Pavin, Borna
Metoda analize video zapisa za detekciju dima Crnari¢, Antun
E-marketing u neprofitnim i vladinim organizacijama Novoselovi¢, Danijel
Android programska komponenta za reprodukciju multimedijskog sadrzaja zasnovanog na OpenMAX-u Balaz, Ivan

Internet objekata Calusi¢, lvan
Pametna uticnica Suk, Benjamin
Sustav za video nadzor prostora zasnovan na Raspberry Pi platformi Salavardié, Jurica
Android aplikacija za upravljanje radnom povrsinom racunala Brisinello, Matteo
Evidencija skladista i hranidbe na poljoprivrednoj farmi Luci¢, Mato

Izrada portala internetske trgovine Bernatovi¢, lvan
Java aplikacija za reprodukciju glazbe Tomai¢, Josip
Modeliranje i izrada aplikacije s bazom podataka za knjiznicu Simi¢, Domagoj
Racunalna igra pong na arduino platformi sa 4 matri¢na pokaznika Besli¢, Tomislav
Usporedba relacijskih i nerelacijskih baza podataka Juki¢, Tomislav
Web stranica za pomo¢ u upravljanju vremenom Kovac, Domagoj
Windows Phone aplikacija za pomo¢ pri u¢enju glazbene teorije Orli¢, Rastimir

Web aplikacija za trazenje poslovnih subjekata Baji¢, Filip

Light up logi¢ke zagonetke u programskom jeziku C Salavardi¢, Josip
Huffmanova metoda kodiranja Rendi¢, Mario

3D rac¢unalna igra u WebGL okruzenju Martinci¢, Tomislav
Android aplikacija za planiranje dnevnih aktivnosti Lugonja, Ana-Marija
Autentifikacija s dvostrukim faktorom Almasi, lvan
Prikupljanje informacija o polozaju putem GPS-a zasnovano na mikroupravljacu Muci¢, Marin
Razmatranje utjecaja geolokacije i tipa podataka na vrijeme trajanja SQL upita Simeni¢, Kristijan
Aplikacija za proracun unosa hranjivih tvari za fitness klubove Srebrovi¢, Tomislav




Web aplikacija za pomo¢ u odrzavanju dizala Mlinarevi¢, Marko
Automatizirano klijaliSte sjemena Snajder, Josip
Rotirajuc¢i akusti¢ni radar Ivancevi¢, Bernard
Bezi¢ni zaslon Budimir, Zrinko
Akcelerometar u pametnim telefonima Kotris, Kristijan
Sum u CT slikama Popadi¢, Dragana
Vizualizacija podataka popisa stanovnistva Marini¢, Sven
Aplikacija za analizu diferencijalnih digitalnih holograma Vojvodi¢, Marko
Android aplikacija za lociranje odabranih supermarketa Radmilovi¢, Sasa
Izrada internet aplikacije za informacijsku potporu sportske udruge Dragicevi¢, Miroslav
Opskrba domadinstva elektricnom energijom pomodcu sunceve energije Knezevi¢, Danijel
Diskretna kosinusna transformacija (DTC) Jerki¢, Darko
Iz.gradnja 3D modlt.ala okoline zasnovanog na ravninskim segmentima fuzijom vise snimki pomocu Lubina, Dinko
vizualne odometrije




