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Analiza i usporedba rjeSenja za generiranje izvjestaja kompatibilnih s
uredivacem teksta Word

Vuger, Patrik

Analiza pristupa za generiranje koda u .NET-u

Kljai¢, Matija

Primjena metaprogramiranja u razvoju alata za analizu podatkovnih
rezultata softverskog sustava

Bicak, Sebastijan

Primjena okvira pri razvoju softvera temeljenog na lancu blokova

Tezak, Dominik

Upotreba normi ISO/IEC 2502n u procjeni kvalitete programskih
proizvoda

Rosandi¢, Borna

Dizajn korisni¢kog iskustva primjenom metodike Lean UX

Arki, Marija

Testiranje korisnickog iskustva u procesu izrade e-usluga

Lupoglavac, Klara

Integracija tehnologije ulananih blokova u aplikacije za Android

lli¢i¢, KreSimir

Automatizirano testiranje softvera

Krajaci¢, Rudolf

Izrada alata za generiranje C# programskog koda

Kranjcina, Karlo

Razvoj pametnih ugovora

Spiranec, Leon

Reaktivno programiranje koristenjem biblioteke ReactiveX

Buzié, Patrik

Agilno planiranje i procjena u razvoju softvera

Valent, Antonio

Analiza mogucénosti migracije C#.Net stolnih aplikacija na web
tehnologije

Sumak, Antonio

Implementacija predvidanja pomocu strojnog ucenja pri razvoju
programskih proizvoda u Microsoftovim tehnologijama

Gardijan, Karlo
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Integracija i primjena interneta stvari, ugradenih sustava i mobilnih
aplikacija

Janci¢, Mislav

Dizajn i implementacija modularnosti mobilnih aplikacija pisanih u
Flutteru

Kunstek, Antonio

Staticka analiza programskog koda pri razvoju programskih proizvoda

Ljubas, Dario

Proces razvoja vise-platformskih mobilnih aplikacija u razvojnom
okviru Flutter

Kovaci¢, Silvio

Izrada programskog alata za implementaciju simpleks metode

Belcar, Petar

Izrada prototipa mobilne aplikacije za virtualnu zdravstvenu skrb Bari¢, Ana
Razlike u organizaciji rada izmedu agilnog i vodopadnog pristupa u Kordi¢. Iva
razvoju programskih proizvoda '
Migracija postojedih aplikacija za iOS na SwiftUl razvojni okvir Badrov, Jan

Buducénost tehnologija za razvoj stolnih programskih proizvoda

Tomljenovié, Vid

Arhitekturni redizajn mobilnih aplikacija za Android

Matijevi¢, Mislav

Utjecaj digitalne zrelosti, konkurentskih prioriteta i stilova odlucivanja
na namjeru prihvacanja digitalnih tehnologija u mikro i malim
organizacijama

Dobrini¢, Dunja

Digital Innovation Hub as Intermediary and Value Delivery System

Jurcié¢, Marina

Usporedba moguénosti dizajna korisnic¢kih sucelja za Android pomocu
XML-a i Jetpack Composea

Godek, Tomislav

Arhitekturalni dizajn aplikacije za vodenje evidencije o
specijalistickom usavrsavanju doktora medicine

Capek, Dino

Integracija tehnologije TensorFlow pri razvoju programskih proizvoda

Gatari¢, Jakov

Izrada viSeplatformskih mobilnih aplikacija koristenjem okvira Flutter

Lubar, Marina

Koristenje agilnih metoda vodenja projekata u razvoju IT usluga

Maran, Mia

Primjena slojevite arhitekture u razvoju stolne aplikacije za emitiranje
zvucnih obavijesti

Koprek, Zvonimir

Primjena uzoraka dizajna u izradi sloja pristupa podacima

Kulenovi¢, Dario




Koristenje tehnologija mobilnog plac¢anja pri razvoju aplikacija za i0OS

Radi¢, Pero

Napredni koncepti razvoja mobilnih aplikacija u Kotlinu

Listes, Daniela

Primjena paradigme ciste arhitekture pri razvoju mobilnih aplikacija
za ioSs

Martan, Dino

Primjena razvojnog okvira Kotlin Multiplatfrom Mobile pri razvoju
mobilnih aplikacija za vise platformi

Dujakovié, Stanko

Testiranje Flutter aplikacija u kontekstu procesa DevOps-a

Papac, lva

Usporedba razvoja aplikacija za Android pomodu Jave i Xamarina

Fiorencis, Marta

Razvoj viseplatformske aplikacije koristenjem Flutter-a

Hodak, Denis

Paralelni razvoj web i mobilnih aplikacija za komunikaciju u realnom
vremenu

Glavina, Jakov

Upotreba baza podataka temeljenih na dokumentima pri razvoju
programskih proizvoda

Sajfar, Sanja

Analiza prednosti i nedostataka viSe-platformskog razvoja mobilnih
aplikacija u okruzenju React Native

Padezanin, Luka

Usporedba i primjena arhitekturalnih uzoraka dizajna kod razvoja
Xamarin mobilnih aplikacija

Smoljan, Antonio

Izrada viseplatformskih mobilnih aplikacija koristenjem softverskog
okvira React Native

Starcevi¢, lvan

Energetska ucinkovitost Flutter platforme u odnosu na React Native u
poslovnim aplikacijama

Vukovié, Luka

Implementacija prosirene stvarnosti u mobilnim aplikacijama za
Android

Alagi¢, Aldin

Unaprjedenje dizajna i kdda softvera tehnikom refaktoriranja

Petrekovi¢, Domagoj

Usporedba jezika dizajna za razvoj Android i iOS aplikacija

Zlender, Zan

Usporedba moguénosti i primjene razvojnih okvira React Native i
Flutter

Curi¢, Kredimir

Koristenje koncepta obavjesStavanja pomocu posluzitelja (eng. Cloud
Messaging) pri razvoju mobilnih programskih proizvoda

Gardijan, Karlo




Razvoj vise-platformskih mobilnih aplikacija u Flutteru pomocu
programskog jezika Dart

Kupresak, Claudia

Zasto (ne) odabrati Feature Driven Development?

Pavlovi¢, Marko Fabijan

Android JetPack - Principi i dobre prakse u razvoju Android aplikacija

Monika, Jakopanec

Implementacija koriStenja gesti u mobilnim aplikacijama proSirene
stvarnosti za iOS

Barosevi¢, Matija

Razvoj mobilne igre za Android

Tatai, Barbara

Razvoj softvera voden testiranjem

Frani¢, Tin

Usporedba alata za automatizirano testiranje stolnih aplikacija
tehnikom "s kraja na kraj"

Ogrinec, Tomislav

Dizajn i implementacija troslojne arhitekture pri razvoju aplikacija za
Android

Culina, Kristijan

Primjena uzoraka dizajna strukture pri razvoju programskih proizvoda
pomocu razvojnog okvira Spring

Natalija, Jurci¢

Izrada mobilne aplikacije Dictionary Flashcards u alatu Android Studio

Su$njara, Josip

KoriStenje metode prototipiranja u definiranju zahtjeva korisnika

Bradvica, Mirela

Analiza i primjena razvojnih okvira za prepoznavanje lica pri razvoju
mobilnih aplikacija

Benoti¢, Matija

Izrada ERP mobilinih rjesenja

Kuster, Domagoj

Design and evaluation of software framework that improves the
management of reactive dependencies in development of object-
oriented applications

Mijag, Marko

Primjena SOLID dizajna pri razvoju aplikacija pomodcu razvojnog okvira
Blazor

Boras, Mislav

Razvoj aplikacija za web voden testiranjem

Polak, Aleksandra

Dizajn i implementacija sustava za nadgledanje kakvoce zraka
pomocu loT tehnologija

Mihaljinac, Kristijan

Dizajn i prototipiranje integracije interneta stvari i mobilnih aplikacija

Godek, Tomislav




Primjena tehnologije nisko-energetskog Bluetootha u informacijskim
sustavima

Dela¢, Kristijan

Razvoj mobilnih aplikacija pomocu Fluttera

Turi¢, Danijel

Automatska analiza i kontinuirana provjera kvalitete programskog
kéda

Stjepanovi¢, Mihael

Migracija aplikacija iz programskog jezika C#.Net u WebAssembly

Darjan, Baricevi¢

Moguénosti primjene geolokacijskih servisa pri razvoju mobilnih
aplikacija

Dujakovi¢, Stanko

Strukturni dizajn i implementacija sloja za pristup podacima u .NET
Core-u

Hribljan, lvan

Razvoj aplikacija za web pomocu okvira Blazor

Tropci¢, Stefan

Razvoj programskog dodatka za Android Studio

lli¢i¢, KreSimir

Razvoj razvojnih okvira za programski jezik Kotlin

Pelicarié¢, Niko

Sustavi za distribuirano testiranje programskih proizvoda

Kepe, Martin

Tehnike metaprogramiranja u .NET platformi

Janes, Tomislav

Izrada prototipa aplikacije primjenom procesa iterativnog dizajna

Balogovi¢, Branimir

Razvoj Swift Catalyst aplikacija temeljenih na principima viSeslojne
arhitekture i iterativnog dizajna korisni¢kog sucelja

Petar, Jadek

Analiza trzista poslovnih aplikacija za ERP sustave

Lukacevi¢, Anadea

Razvoj i testiranje mobilnih aplikacija pisanih u programskom jeziku
Kotlin

Grbavac, Vedran

Reaktivno programiranje: utjecaj na dizajn strukture programskog
proizvoda

Martincevié, Alen

Primjena razvojnih okvira za strojno i duboko ucenje u prepoznavanju
lica pri razvoju programskih proizvoda

Filip, Marenci¢

Razvoj mikroservisa koristenjem ASP.Net Core

Marijana, Presecki

Upravljanje loT uredajima pomod¢u MQTT poruka

Paskal, Simec




Razvoj skice aplikacije za usluge karijernih centara na visokim
ucilistima

Novak, Vedran

Effect of source-code preprocessing techniques on plagiarism
detection accuracy in student programming assignments

Novak, Matija

Dohvadanje i analiza podataka iz repozitorija smjestenog na GitHub
platformi

Miji¢, Marko

Migracija web aplikacije na novije tehnologije s reaktivnim i
asinkronim izvrsavanjem

Hrncié¢, Zoran

Organiziranje razvoja softvera na platformi GitHub

Srsen, lvan

Primjena Docker tehnologije u transakcijskim sustavima

Fumié, Patrik

Razvoj web aplikacija u ASP.NET programskom okviru

Rasinec, Karlo

Primjena troslojne arhitekture i razvojnih okvira pri razvoju aplikacija

Cindri¢, Mateja

Prakse testiranja programskih proizvoda

Mijo, Luci¢

Arhitekturalni dizajn pri razvoju aplikacija za iOS

Cvrljevié, Petra

Analiza i usporedba verzija programskog jezika Java

Bukovec, Nikolina

Primjena loT tehnologija za lociranje inventara unutar poduzeca

Vlahovié, Pavao

Primjena praksi i alata DevOps pri razvoju aplikacija za Android

Aleksi¢, Filip

Testiranje programskih proizvoda

Dudas, Josip

Aplikacije za podrsku timskom radu u procesu razvoja IT proizvoda

Markulin, Tomica

Usporedba usluga izrade i smjestaja web stranica

Ivan, Klanac

Primjena Javascript programskih okvira u razvoju programa

Kisicek, Helena

Razvoj mobilnih aplikacija za Android i iOs platformu pomocéu C#
programskog jezika

Fiorencis, Marta

Hibridne mobilne aplikacije u Adobe Experience Manager Mobile

Srnec, Marko

Metode testiranja izvornog koda mobilnih aplikacija za operacijski
sustav Android

Huskanovié, Alen

Primjena razlicitih tipova mobilnih aplikacija i alata za razvoj

Vukovié, Filip




Proces osiguranja kvalitete pri razvoju programskih proizvoda

Mijac&, Boris

Proces razvoja edukativnih rac¢unalnih igara

Prpi¢, Vinka

Android-arhitektura u Kotlinu

Balint, Tino

Upravljanje razvojem softvera primjenom Scruma

Tomasevié, Mia

3D modeliranje ljudskog tijela za potrebe prividne stvarnosti

Lazar, Mihael

Implementacija principa DevOps pri razvoju programskih proizvoda

Kofja¢, Dalibor

Kontinuirana integracija pri razvoju programskih proizvoda

Buni¢, Jurica

Razvoj voden testiranjem i njegova primjena u java Spring
aplikacijama

Petar, Jadek

Automatsko testiranje programa

Juki¢, lvana

Arhitektura mikroservisa u programskom jeziku Go

Marko, Domladovac

Uzorci dizajna strukture ra¢unalnog programa u Swift programskom
jeziku

Radi¢, Marinko

Dizajn interakcija za web i mobilna sucelja

Cindri¢, Mateja

Dizajn sucelja kao element korisni¢kog iskustva Android mobilnih
aplikacija

Sajci¢, Stella

Primjena prilagodljive stvarnosti u razvoju igara

Vukelié, Sven

Proces dizajna korisni¢kog iskustva

Milicevié, lvan

Razvoj iOS mobilnih aplikacija u programskom jeziku Swift

Sostarec, Filip

Razvoj igara za virtualnu stvarnost

Steyskal, Toni

Algoritam za predvidanje smjera kretanja temeljem netipi¢nih
geolokacijskih podataka

Skuljevi¢, Rene

Eksternalizacija sloZzenih operacija kod mobilnih uredaja

Sevo, Luka

Primjena reaktivnog programiranja pri razvoju aplikacija za Android

Tudan, Mario

Razvoj Android mobilne aplikacije za lociranje vozila javnog prijevoza

Bagari¢, Davor

Razvoj viseplatformskih mobilnih igara na Unity platformi

Tintor, Zoran




Rudarenje i vizualizacija podataka pomocu Microsoftovih tehnologija

Lopac, Antonio

Sustavi za verzioniranje - tokovi rada i dobra praksa

Zovko, Marko

Usporedba arhitekturalnih uzoraka dizajna na iOS platformi

Hrvoié, Hrvoje

Razvoj programskih proizvoda po SCRUM metodici

Kuzir, Valentina

Reaktivno programiranje u programskom jeziku Swift

Majcen, Nikola

Redizajn arhitekture rada s podacima postojec¢eg programskog
proizvoda

Martincevié, Alen

Testovima upravljan razvoj u ASP.NET Core

Susec, lvan

Uzorci dizajna u razvoju mobilnih aplikacija

Kopi¢, Domagoj

Uzorci dizajna ponasanja racunalnog programa u Swift programskom
jeziku

Vertovsek, Darijan

Mobilne tehnologije u upravljanju odnosima s klijentima

Kurt, Marko

Usporedba klasi¢nih pristupa pri razvoju programskih proizvoda

Cosi¢, Hrvoje

Alati za prototipiranje web stranica

Keckes, Anabel Li

Analiza izazova industrije 4.0

Dudas, Josip

A review of energy efficiency label of street lighting systems

Gutierrez-Escolar, Alberto; Castillo-Martinez, Ana; Gomez-Pulido,
Jose M.; Gutierrez-Martinez, Jose-Maria; Dominguez Gonzéalez-Seco,
Esteban Patricio; Stapi¢, Zlatko

Features and Quality of a Mobile Application Employed in a Speech-
Language Therapy

Orehovacki, Tihomir; Plantak Vukovac, Dijana; Stapi¢, Zlatko;
Novosel-Herceg, Tatjana

Modeli monetizacije mobilnih aplikacija

Srnec, Marko

Primjena principa razvoja vodenog testiranjem pri razvoju iOS
aplikacija

Labas, Bozidar

Razvoj multiplatformske aplikacije koja koristi web servise

Hop, Tomislav

Android Auto razvojni okvir

Cvitkovi¢, Matej

Rezultati vrednovanja dizajna web stranica

Blazek, Luka

Integracija Android uredaja u osobni automobil

Hrgar, Drazen




ProsSirena stvarnost u turizmu: primjena na Recon Jet naocalama

Samonik, Nikola

Razvoj aplikacija za pametne satove

Honti¢, lvan

Usporedba razvojnih okruzenja za razvoj android mobilnih aplikacija

Pokec, Ivan

Usporedba biblioteka za rad s podacima pri razvoju Android mobilnih
aplikacija

Gali¢, Tomislav

Razmjena podataka izmedu ERP sustava i drugih poslovnih rijeSenja
za maloprodaju

Vodomin, Goran

Dizajn mobilnog informacijskog sustava zastite okolisa sukladno 1SO
14000 standardu

Kos, Zoran

Generatori aplikacija za mobilne uredaje

Mojsinovi¢, Mario

Primjena mobilnih tehnologija u ERP sustavima

Zorkovi¢, Matija

Primjena nerelacijskih baza podataka pri razvoju mobilnih aplikacija

Dzeko, Miso

Primjena prosirene stvarnosti pri razvoju Android mobilnih aplikacija

Leskovar, Neven

Primjenjivost klasi¢nog i agilnog pristupa u razvoju igara

Vertovsek, Darijan

Programski jezici za razvoj iOS mobilnih aplikacija

Turk, Zoran

Uloga projektnog menadzmenta pri agilnom razvoju softvera

Pavi¢, Mario

Evaluacija razvojnih okvira za testiranje Android aplikacija

Kliba, Stefano

Implementacije prostornih tipova podataka

Filipovi¢, Danijel

Razvoj poslovnih aplikacija pristupom linija za proizvodnju softvera

Rosko, Zdravko

Razvoj mobilnih aplikacija voden testiranjem

Stivié¢, Branimir

Mobilno ucenje: Implementacija metode brzih kartica u Androidu

Macan, David Ante

Integracija Web shopa s ERP sustavom

Petrovi¢, Ivan

Proces razvoja mobilnih igara na primjeru koristenja Unity alata

Aleri¢, Marko

Modularnost Windows Phone mobilnih aplikacija

Primorac, Josip

Primjena senzora u uredajima s Android operacijskim sustavom

Huskanovié, Alen




Izrada mobilne aplikacije koriStenjem PhoneGap viSeplatformskog
razvojnog okvira

Antolovi¢, Zoran

A proposal of an ontology-based methodological framework for multi-
platform mobile applications development

Stapi¢, Zlatko

Errata

Stapi¢, Zlatko

Razvoj i primjena sustava poslovne inteligencije

Cindri¢, Darko

Implementacija i koriStenje web servisa u .Net-u i Javi

Rukavina, Marin

Implementacija prepoznavanja zvuka u Android mobilnim aplikacijama

Dzeko, Miso

Usporedba agilnih pristupa pri razvoju programskih proizvoda

Saracevi¢, Miroslav

Izrada Windows 8 aplikacije koristec¢i C# i XAML

Jelci¢, Tomislav

Primjena APIl-ja druStvenih mreza pri razvoju programskog proizvoda

Dominovié, Leon

Razvoj aplikacija za operativni sustav iOS

Rogar, Barbara

ZIS aplikacije temeljene na otvorenom kodu

Stojkovi¢, David

Microsoft XNA Framework

Pusié¢, Ivan

Mobile-D: Agilna metodologija za razvoj mobilnih aplikacija

RosSi¢, Sasa

Razvoj programskog proizvoda primjenom LINQ okvira

Kresonja, Dario

Implementacija web servisa za Microsoft Dynamics NAV rjesenje

Flegar, Jurica

Razvoj aplikacija temeljen na testiranju kao jednoj od agilnih metoda
razvoja programskih proizvoda

Trbojevi¢, Mladen

Vodenje projekta razvoja programskog proizvoda

Cindri¢, Darko

Primjena UML-a pri razvoju malih programskih proizvoda

Kuhar, KreSimir

Mobilne aplikacije u Android razvojnoj okolini

Renduli¢, Branko

Primjena CSLA.Net okvira u razvoju aplikacija

Besednik, Matija

Nacini sinkronizacije mobilnih i standardnih sustava za upravljanje
bazom podataka

Glas, Ivan
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